
Originalgröße (8 cm x 7,5 cm)

Wodurch wirkt die  ?

Was bewirkt die   ?

4 Gegenstände

Inhalt:

Anleitung

10 Aufgaben

Inhalt:

 Originalbox

Individualboxen

 Visitenkarten

Booklet

Flyer

Wer   profitiert von der ?

Was bietet der Einsatz der 

Hohen Response (z.B. Kopplung an Contests, On- / Offlinespiele)

Aufmerksamkeitswertsteigerung

Mehrwert durch Mehrweg

Hohe Unterhaltung

Individuelle Covergestaltung (Logo, 
Slogan, Claim etc.)

Zielorientierte Aufgabenstellung

 Box/Material
(Holz, Silber etc.)

Gegenstände (Gold, Silber, Platin etc.)

Auf Wunsch Sonderanfertigung von
Individual-/Spezialisierungsboxen.

Verschiedene Sprachen

Vergleichbarkeit der Lösungen, ohne den Massstab anlegen zu müssen

Trainer Change-ManagerPersonalberater

Personal- und Organisationsentwickler 

AssessmentsWerbeagenturenVerkauf/Vertrieb

Programmierer
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Handsignatur

Die Faszination der                    besteht darin, dass 
sie stimulierend auf das Denken und Handeln wirkt...und 
zwar invasiv und nachhaltig im Gegensatz zu anderen 
Kreativitätsmethoden oder Techniken.

In der           sind einige „besondere“ Gegen-
stände enthalten, mittels derer man zunächst völlig 
unmöglich erscheinende Aufgaben „lösen“ darf. Nach 
einigen, etwas „krampfhaften Versuchen“, die Lösung 
doch noch irgendwie systematisch finden zu können, 
kommt Mensch beim Absuchen bisher unbekannter 
Winkel seines Denkens in einen Prozess des „flows“ 
hinein, wenn ihm bewusst wird, dass er alle seine bislang 
für „bewährt“ gehaltenen Konzepte der Lösungsfindung 
aufgeben muss.

Es gibt keinerlei Regelwerke WIE die Lösungen zu finden 
sind, wodurch das freie Denken beeinträchtigt werden 
könnte.

Durch den Einsatz der CreActiveBox wird ein 
spielerisches Erlernen neuer Denklogiken und Hand-
lungskompetenzen trainiert. Dadurch werden primäre 
mentale Modelle durchbrochen und zu prozessualen 
hirnbereichsübergreifenden Vernetzungen geführt. Es 
wird ein Gespür für Spiele entwickelt, die faszinieren und  
gleichsam Menschen binden und verbinden. In diesem 
Spiel gibt es keine Verlierer!
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Die CreActiveBox können Sie seit 2010 nur noch in der XXL-Version erwerben. Bezug über trainingtools.de


